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Planteamiento del problema
Según cifras del INEGI, en México existen
alrededor de 5,739,270 personas con alguna
discapacidad. El 5.1% de la población total.

Actualmente el acceso a terapias de ultima
tecnologia entre los pacientes que demandan
rehabilitación motriz es significativamente bajo.

En México, cerca del 25% de los pacientes con
alguna discapacidad motriz experimenta algún
tipo de dificultad para recibir terapia (OMS 2011).

Resultados esperados.
Diseñar una tecnología que permita llevar a cabo una
terapia de rehabilitación a las personas desde su
hogar sin necesidad de un terapeuta.
Que la tecnologia sea de bajo costo lo que facilitara
que un mayor número de personas pueda recibir la
terapia en el estado de Guerrero.

Conclusiones
La terapia de rehabilitación motriz usando
realidad virtual ha probado ser una de las mas
efectivas, sin embargo el acceso a este tipo de
terapias es casi nulo en el estado de Guerrero.

A través de esta solución se busca aumentar la
capacidad de acercar este tipo de tecnologia a
mas personas.
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