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Profesor Investigador

Eduardo de la Cruz Gamez

Semblanza

Ingeniero en Sistemas Computacionales (1990-1997) por el TecNM campus Acapulco, donde se
desempena como profesor de la Maestria en Sistemas Computacionales desde 1998. Doctor en
Ciencias de la Computacién por la Universidad Central Marta Abreu de Cuba (2002-2008).

Desde 2002, ha participado como profesor investigador en proyectos de investigacion,
inicialmente en Telecomunicaciones y Redes de Datos, con su tesis doctoral sobre Redes
Metropolitanas RPR-Ethernet. Posteriormente, desarrollé prototipos con tecnologias emergentes
para el sector salud, logrando registrar ante el IMPI tres prototipos de software basados en
Inteligencia Artificial.

Ha realizado tres estancias de investigacién académica en el extranjero, la mas reciente en el Mirai
Innovation Research Institute, en Osaka, Japén (2023), donde particip6 en el programa Emerging
Future Technology (Emfutech)y obtuvo el premio Outstanding Project Award 2023 en un concurso
de proyectos de innovacion.

Asimismo, ha sido conferencista y autor de diversos trabajos publicados en foros tecnolégicos
nacionales e internacionales. Actualmente, es Profesor Investigador de Tiempo Completo, cuenta
con Perfil Deseable y reconocimiento SNII Nivel | (2027-2031). Sus principales dreas de interés son
Seguridad en TIC, Tecnologias Emergentes e Innovacion en Inteligencia Artificial.
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